
Actionbound
Eine multimediale interaktive Schnitzeljagd für Schule und Unterricht gestalten

24. November | 16–18 Uhr s.t. | Raum: GFG 01-611

Programmieren mit Kindern
22. Dezember | 16–18 Uhr s.t. | Raum: GFG 01-611

Mit Robotern im Unterricht Algorithmen und Einfluss sozialer Medien kennenlernen

J U L I A N  A U F E N A N G E R  –  M I C H A E L  B I G O S  –  J E S S I C A  K A L O I A N I S

Z E N T R U M  F Ü R  L E H R E R B I L D U N G

D I G I T A L E R  D O N N E R S T A G

Mehr Informationen zu den
Veranstaltungen und den

Anmeldemöglichkeiten findet ihr unter
www.zfl.uni-mainz.de/teach/workshops

Moodle/SchulCampus RLP
10. November | 16–18 Uhr s.t. | Raum: GFG 01-611

Mit Moodle/SchulCampus Unterricht organisieren und gestalten

Interaktive Aufgaben
08. Dezember | 16–18 Uhr s.t. | Raum: GFG 01-611

Mit H5P, Learning Apps und Learning Snacks selbst schnell kleine interaktive Aufgaben erstellen

Digital kollaborativ Arbeiten
26. Januar | 16–18 Uhr s.t. | Raum: GFG 01-611

Ob in Präsenz oder von Zuhause, zum gemeinsamen Arbeiten im Unterricht

Digitale Spiele im Unterricht
12. Januar | 16–18 Uhr s.t. | Raum: GFG 01-611

Unterrichtsstoff und Lerninhalte mit digitalen Spielen im Unterricht vermitteln


